
’  Antisèche ’

Journée douce

Orages

Journée ensoleillée

Brouillard

Tempêtes de neige

Tableau des genres de Livres
1.	 Fantasy
2.	Science-fiction
3.	Action, aventure
4.	Mystère
5.	Horreur, thriller, paranormal
6.	Historique
7.	Romance
8.	Livres pour enfants
9.	Livres pour jeunes animaux
10.	Autobiographie, biographie
11.	Développement personnel, 

guides pratiques, bricolage

12.	Voyages
13.	Livres de cuisine, recettes de 

potions
14.	Policier
15.	Bande dessinée, roman 

graphique
16.	Contes de fées, mythes et 

légendes
17.	Magie et de sorcellerie
18.	Poésie
19.	Philosophie
20.	Art & design, Photographie

Cartes de clients
C’est mort : aucune carte
Ça va être long : 2 cartes
C’est calme : 3 cartes
C’est la routine : 4 cartes
Pas le temps de s’ennuyer : 6 
cartes
C’est la folie ! : 7 cartes

Choses à faire
	* Voyager en amont ou en aval

	* Tenir boutique

	* Préparer et partager un repas

	* Explorer la ville, acheter des 
provisions

	* Participer aux festivités

	* Aller à la pêche

	* Vous asseoir et profiter

Table des clients 
supplémentaires

Lancez un D20 en fin de journée :

	* 1-10 : +0 carte supplémentaire

	* 11-15 : +1 une carte suppl.

	* 16-19 : +2 cartes supplémentaires

	* 20 : +3 cartes supplémentaires

Météo & Événements

221 Annexes


	Contents
	Welcome 
	to the River
	The River
	How to use 
this book
	Beginning the game

	Making a Character
	The Bookseller
	The Bookshop 
	Bookshop Floorplan

	PLAYING
	How to play
	Running the Shop
	Days off
	Towns
	Fishing
	End of the Year

	CUSTOMERS
	Hearts
	Spades
	Clubs
	Diamonds

	SEASONS
	BLOOM
	Skyflower Festival 
	Rinse
	BURN
	Burn Solstice 
	Harvest Feast 
	Reed Festival 
	BRIMMING
	Rapids Race 
	Breakneck
	Night Market 
	BRINK
	Day
	Weeping 
	Gloomin
	Run
	Salmon 
	BRISK
	Travelling
	Ice Dance Festival
	Brisk Solstice  (Darkfall)
	TOWNS
	Thistle Down 
	Rueberry
	Roost
	Hurst
	Mersey
	Kiawake
	Ennerck
	Arborea
	Plenty
	Port Imes
	Other Locations

	APPENDIX
	Appendix I
	Appendix II
	Appendix IV
	Appendix VII
	Appendix VIII
	Credits

	Bienvenue sur le Fleuve
	Le Fleuve
	Commencer la partie

	Créer son personnage
	Le libraire
	La librairie
	Plan de votre boutique

	COMMENT JOUER
	Comment jouer
	Faire tourner la boutique
	Jours de repos
	Les villes
	Voyager
	Pêcher
	Fin de l’année

	LES CLIENTS
	Cœur
	Pique
	Trèfle
	Carreaux

	LES SAISONS
	FLORIADE
	ARDENTIA
	DÉLUGIA

	ROUILLE-
VENT
	FRIGORIS
	Voyager
	LES VILLES
	Aigrette
	Harmal-les-Baies
	Nomadia
	Clapotis
	Jonquée
	Kiawake
	Calames
	Arboréa
	Nymphéa
	Port-Austral
	Autres lieux importants

	Annexes
	Recettes
	Faune et Flore
	Artisans
	Métiers
	Où trouver les objets ?
	Vocabulaire & Glossaire 
	Astrologie
	Événements spéciaux
	Envoi et réception de colis et de lettres
	Crédits

	Fiche de personnage du libraire
	Profil du client
	Annexe I
	Recettes
	Annexe II
	Faune et Flore
	Annexe III
	Artisans
	Annexe IV
	Métiers
	Annexe V
	Où trouver les objets ?
	Annexe VI
	Vocabulaire & Glossaire 
	Annexe VII
	Astrologie
	Annexe VIII
	Événements spéciaux
	Annexe IX
	Envoi et réception de colis et de lettres

